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Onso6z

"Endstri ve Egitimde Artiriimis Gergeklik, Sanal Gergeklik ve Ug Boyutlu Baski: Hand Guide" baghgi
altinda sunulan bu el rehberi, "Cinsiyet Esitligi Odaginda Gelecegin insana Yakisir isleri
Yaklagiminin Desteklenmesi Operasyonu" gergevesinde, Gazi Universitesi'nin yUritiiciligiinde ve
Akademisyenler Birligi Dernegi'nin ortakliginda gergeklestirilen TREESP1.3FoW/P-03/85 s6zlegsme
numarali “Sanal ve Artiriimis Gergeklik islerinde istihdam” (Employment at Virtual and Augmented
Reality Jobs) isimli Avrupa Birligi projesinin bir pargasi olarak hazirlanmistir. Bu ¢alisma, Sanal
Gergeklik, Arttirilmis Gergeklik alanlarinda istihdam olanaklarini derinlemesine incelemekte ve bu
yeni ve dinamik sektdrlerde cinsiyet esitligini ve insana yakisir is kosullarini tesvik etmeyi
amagclamaktadir.

Projenin 6nemli ¢iktilarindan olan bu rehber, sanal ve artirlimig gergeklik ile t¢ boyutlu (3B) baski
teknolojileri konusunda projede kullanilan ekipmanlarin tanitiimasi ve kullanim icin gerekli ayarlarin
yapilmasi ig¢in gerekli olan bilgileri icermektedir. Rehber icerisinde kurulum asamasinda
karsilasilabilecek potansiyel problemlerin ¢éztmleri yer almaktadir.

Bu calismanin gercgeklestiriimesindeki kritik katkilari icin Akademisyenler Birligi Dernegine, projenin
tim istirak¢i kurumlarina ve ¢alismanin her asamasinda emek veren destekgilere tesekkurlerimizi
sunmak isteriz. Ayrica, projenin finansmaninda buyUk bir rol oynayan Turkiye Cumhuriyeti Calisma
ve Sosyal Giivenlik Bakanhgi, Dis lliskiler ve Avrupa Birligi Genel Midirligine tesekkirlerimizi
sunariz. Bu projenin operasyonel faydalanicisi olan Turkiye is Kurumu'na da verdikleri destek icin
sukranlarimizi ifade ederiz. Bu birliktelik, sanal ve artirlmis gerceklik teknolojileri ile 3B baski
alanindaki arastirmalarimizin derinlestiriimesine ve bu teknolojilerin egitim ve is diinyasinda entegre
edilmesine 6nemli katkilar saglamigtir.

Dog. Dr. Murat DORTERLER
Proje Koordinatori
Gazi Universitesi
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1. 3B Yazici (Bambu Lab P1P)

Bu bdlimde Bambu Lab P1P model 3B yazicinin kurulum ve kullanim agamalari anlatiimistir.

& Uriiniin montajl tamamlanmadan elektrik baglantisini yapmayin
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1.1. Ekipman igerigi
0

Screen Spool Holder Filament Spare Hot End Nozzle Wiping
Pad (x2)

]

Power Cord Unclogging Pin Tool PTFE Tube Bambu Scraper Allen Key H1.5
Allen Key H2

PTFE Tube Anchor Build Plate

Kutu igeriginden yukaridaki pargalar ¢ikmaktadir. Kuruluma baglamadan 6nce her parganin kutu
iceriginde mevcut ve hasarsiz oldugundan emin olun.

1.2. Kurulum

Yazicinin temel bilesenleri monte edilmis olarak
gelecektir. Sekilde gosterildigi gibi yazici Uzerinde yer
alan koruyucu kdépuk ve kartonlari ¢ikartin.
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1.2.1. Yazici Kurulumu

(Allen Key H2)

Buyuk alyan anahtari ile sekilde gdsterilen Kutu icinden cikan LCD ekrani resimde
civatalari sokerek sicak tablayi serbest hale gosterildigi sekilde takin.
getirin.

LCD ekrani sekilde gosterildigi sekilde iterek
tirnaklara oturmasini saglayin.

C LCD kablosunu ekran arkasinda
sekildeki konumda olacak sekilde
bikerek montaj yapin.

1.2.2. Yazilim Kurulumu

Yaziciyi kullanabilmek igin yazicinin kendi yazilimina ihtiyaciniz vardir. Bambu Lab P1P model yazici
cep telefonu uygulamasi ile kontrol ve takip edilebilir.

1. Uygulamay telefonunuza indirin.

2. Uygulama igindeki adimlari takip ederek yazicinizi internete baglayin.

3. Yazici ekraninda goérinen QR kodu cep telefonu uygulamasindan okutarak yazicinizi Bambu
Lab hesabiniza baglayin.

4. Uygulama igindeki adimlari takip ederek yazicinin kalibrasyonunu tamamlayin.
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@ Yazici ile ilgili programlari indirmek icin QR kodu okutun

Yazici kalibrasyonu tamamlanana kadar sicak tabla altinda yer alan
koruyucu képugu cikartmayin

1.3. Dilimleme Yazilimi

Dilimleme yazihimini bir dnceki bolimde yer alan QR kod yardimi ile indirebilirsiniz.

Her 3B yazici, hazirlanan modelleri baski sirasinda kullanacadi G kodlarina ¢evirmek igin
dilimleme yazilimina ihtiyag duyar. En iyi performans icin yazicinin kendi dilimleme
programinin kullaniimasi onerilir.

Bambu Studio Bambu Lab Uretimi olarn tim yazicilar icin énerilen dilimleme programidir. Bambu
Studio dnceki adimlarda anlatilan Bambu Lab hesabi ile galismaktadir. Bu sayede modellerinizi ve
drtnlerinizi hesabinizdan kontrol etme imkaniniz olur.

Untitled

& Preview Zg Device Project

Setup Wizard

== Login/Regist Printer Selection

EEEE

Bambu Lab X1 Carbon Bambu Lab X1 Bambu Lab X1E Bambu Lab P1P
0.4mm nozzle

J 0.2mm

(® Models

7] User Manual

|=m

04r

0.6mm nozzle O 0.6mm

0.8mm nozzle J 0.8mm nozzle

Programi indirip kurduktan sonra ilk olarak sahip oldugunuz yazici modeli ve nozzle segimi
yapmanizi gerekir. Bu secimleri ileride degistirebilirsiniz.

10
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Untitled

Preview =g Device Project

Setup Wizard

Filament Selection

Filament type: All PLA ABS TPU PC ASA PA-CF PAG-CF
PET-CF PETG PETG-CF PLA-AERO PLA-CF PA HIPS
(5 Models
PPA-CF PPA-GF PVA

Vendor: All Bambu Lab Polymaker eSUN Generic Overture

Clear all

("] User Manual

Bambu ABS (0 Bambu PETG Translucent Bambu PLA Silk O Bam
[ Bambu ASA (0 Bambu PETG-CF [ Bambu PLA Sparkle O Bam
O Bambu PA-CF CJ Bambu PLA Aero [J Bambu PLA Tough O Gene
[0 Bambu PAB-CF Bambu PLA Basic Bambu PLA-CF ) Gem
Bambu PAHT-CF (0 Bambu PLA Glow Bambu Support For PA/PET O Gen:
[ Bambu PC (] Bambu PLA Marble Bambu Support For PLA O Gem
[ Bambu PET-CF Bambu PLA Matte [0 Bambu Support G O Gene
Bambu PETG Basic (0 Bambu PLA Metal [J Bambu Support W O Gen
L ]

| ek ) m

Yazici se¢imi ardindan kullanilacak filament tirlerini segmeniz gerekir. Bambu Studio bazi filamentler
icin hazirlanmis ayarlanmis size sunar.

Egder sahip oldugunuz filamenti listede géremiyorsaniz “Generic” filamentlerden secerek
kullanacaginiz filament 6zelliklerine gore 6zel ayar yapabilirsiniz

ntitled

© Prepare < Preview 25 Device [E) Project 25 Calibration \T/Share

New Project Open Project
== Login/Register @

(O Models ©  online Models MORE >

) 2 professorBoots @ Whopper Printing @ weadoo 8 envoisdimensions_figurine
| User Manual ‘

Y T T '
‘ ORGAMNILIER . ’
o P

3D Printed RC SkidSteer V3.0 Print-in-Place 18 Wheeler ( The Organizer Blastoise Multicolor

) Recently opened

Kurulum tamamlandiktan sonra ana ekrana ulasabilirsiniz. Bu ekranda hesap girigi yapabilir, “New
Project” sekmesinden yeni bir ¢alisma yapabilir ya da “Open Project” sekmesinden daha dnce
yapmis oldugunuz bir calismayi agarak dizenleyebilirsiniz.

11
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~ E & Untitled 8
-ﬁ ) Prepare & Preview =3 Device =] Project =3 Calibration J_,Share ~  Print plate
& Printer [ @ %
o
o

Bambu Lab P1P 0.4 nozzle
Bed type Textured PEI Plate

(M Filament + - B @
n Bambu PLA Basic ™
£ Process (ETRPObjects Advance@ [E
0.20mm Standard @BBL P1P 0 Q ;E.:?
Quality Strength Speed Support  Others 5
£ Layer height “ ::'“
Layer height 0,2 e -'%
m
Initial layer height 0,2 mm a
= Line width %
Default 0,42 mm
Initial layer 0,5 mm
Quter wall 0,42 mm
Inner wall 0,45 e
Top surface 0,42 mm
Sparse infill 0,45 nm
Internal solid infill 0,42 mm
Support 0,42 mm
Seam
Aligned

Seam position

Proje sekmesi igerisinde yazicinizi segebilir, .stl formatindaki modellerinizi surtkleyip birakarak proje
icerisine alabilir, sol tarafta bulunan menilerden istediginiz 6zelliklere uygun ayarlamalari
yapabilirsiniz. Tim ayarlamalariniz bittiginde “Slice Plate” segenegi ile sectiginiz ayarlari kontrol
edebilir, G kodlarinizi “Print Plate” segenegi ile yaziciniza kablosuz olarak génderebilirsiniz.

Eger yaziciniz ve bilgisayariniz internete bagli ve ayni Bambu Lab hesabina kayitl degil ise

kablosuz génderme secenedi ¢alismayacaktir.

Bu durumda “Print Plate” secenegi altindan “Export all sliced table” segenedi segilerek G kodlari
bilgisayara kaydedilebilir ve kutu igerisinden ¢ikan hafiza karti ile yaziciniza aktarilabilir.

@ Ayni Bambu Lab hesabina kayitl yazicilar Bambu Studio tzerinden kontrol edilebilir.

12
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1.4. Temel Ayarlar

©

JDBenchy. 3mf

Film 5ticking Fixture.

|
Kullanmak istediginiz filamenti gosterildigi

sekilde itebildiginiz kadar itin. Filament takma iglemi bittiginde

“‘dosyalar” boéliminden baski  yapmak
istediginiz dosyayi segcin.

Eger yazici ve bilgisayarinizda ayni

Bambu Lab hesabi agik, internete
bagll ise dilimleme programindan yazdirma
islemini baglayabilirsiniz.

“‘Ayarlar”  boliminden nozzle sicakhgini
filamente uygun olacak sicakhda getirin.
Ardindan nozzle ucundan ¢ikana karar “asagi
ok” simgesine basili tutun.

13
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Baskilarinizi hazirlamak igin programin acgilis sayfasinda “New Project” secenegine tiklayarak yeni
bir calisma olusturun.

=Fle ~ D « » Untitled

-ﬁ =1 Prepare v [E] Project g Calibration

= e ¢ REUE E ST dH Vwl@ T

o 5 »CogdH a | o
Bambu Lab P1P 0.4 nozzle O

Bed type Textured PEl Plate

(Il Filament + - B &

Bambu PLA Basic ]

& Process (EEEEDObjects Advance@) [E)
0.20mm Standard @BBL P1P BQ

Quality Strength Speed Support Others

& Layer height €
Layer height 02 mm
Initial layer height 0,2 mm

= Line width

Default 0,42 mm
Initial layer 05 mm
Quter wall 0,42 mm
Inner wall 0.45 mm
Top surface 042 mm
Sparse infill 0,45 mm
Internal solid infill 0,42 mm
P
Support 042 mm Object name: MK5 3 adetst!
e 1238

Seam position Aligned Triangles: 1832

.stl formatindaki dosyalarinizi programda goérinen baski tablasina surukleyip birakin. Dosyalar i¢ ice
gecmeyecek sekilde tabla Gzerinde secip surtkleyin.

=tile ~ R « » Untitled 8

ft © Prepare & Preview Zg Device [E Project =g Calibration I, share ~ Slice plate
(D Printer & @)% -y — NN e
i v~ 0= <>0<> <> (=i 6=LJ ]
Bambu Lab P1P 0.4 nozzle @ Woild coordinites X Y z

Bed type Cool Plate / PLA Plate Rotation 274,14 | 0,00 0,00
() Filament + - B8 &
n Bambu PLA Basic ©

S Process (@R Objects Advance @)
0.20mm Standard @BBL P1P BQ

Quality Strength Speed Support Others

£ Layer height
Layer height 02 mm
Initial layer height 0,2
= Line width
Default 0,42 mm
Initial layer 05 mm
Outer wall 0,42 mm
Inner wall 0,45
Top surface 042
Sparse infill 0,45 mm
Internal solid infill 0,42 mm
Support 042 Object name: Al1 1 adet.stl
[F] Seam \S/Zﬁj:\z 48806617:;20'“3:’41 x 237983 mm
Seam position Aligned Triangles: 3904

Eger parganiz istemediginiz bir pozisyonda geldi ise yukaridaki menduleri kullanarak dondurme,
Olceklendirme, tablaya yaslama, destek malzemesinin 6zellikle kullaniimasi ya da kullaniimamasi
istediginiz yerleri ayarlama gibi 6zellikleri ayarlayabilirsiniz.

14
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=He ~ D« »

Prepare < Preview &g Device Project c 1, Share ~ Slice plate late
w
& Printer (O] ﬁD m [
2 B |
Bambu Lab P1P 0.4 nozzle G

Bed type Cool Plate / PLA Plate

(1) Filament + - B &

Bambu PLA Basic (4

£ Process (D Objects Advance@)
0.20mm Standard @BBL P1P BQ

Quality Strength  Speed  Support  Others

£ Layer height 2
Layer height 0.2
Initial layer height 02

= Line width

Default 0,42 X
<

Initial layer 05  mm [
£

Outer wall 0,42 &)

Inner wall 0,45 a3

Top surface 0,42

Sparse infill 0,45

Internal solid infill 0,42 mm

Support 042 R G

Seam
Seam position Aligned

Bastirmak istediginiz pargalar tablaniza sigmiyor ancak ayni ayarda c¢ok fazla baski almaniz
gerekiyorsa resimde isaretli yerden yeni bir tabla ekleyerek tim pargalariniz igin ortak ayar
yapabilirsiniz.

& Prepare 23 Device & Project 2g Calibration 3, share ~ Slice plate F :
= Printer & e ()
SED 2 2 \
Bambu Lab P1P 0.4 nozzle 5
Bed type Cool Plate / PLA Plate =
() Filament + - B
h Bambu PLA Basic G
S Process (T Objects Advance @D
0.20mm Standard @BBL P1P B Q|
Quality Strength Speed Support Others
/= Layer height
Layer height 02 i
Initial layer height 02 mm
= Line width
Default 0,42
Initial layer 05 mm
Outer wall 0,42
Inner wall 0,45 mm
Top surface 0,42 mm
Sparse infill 0,45
Internal solid infill 042 i
Support 0,42 mm
7] Seam
Seam position Aligned N

Baski ayarlari 3 bdlimde yapilir.

1. Printer: Bu bdélimde yaziciniza bagh olan tabla ve yazici modeli ile nozzle ¢api girilir. Girilen
bilgilere gore program dnerilen bir ayar sunacaktir.

15
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2. Filament: Bu bolimde yaziciya takili olan filament Ozellikleri girilir. Programda tanimli olan
filamentleri kullaniyorsaniz ayarlari hazir gelecektir. Farkh bir flament kullaniyorsaniz bolimin
saginda yer alan “edit” segceneginden detayli olarak filamentin ézelliklerini girebilirsiniz.

3. Process: Bu bdélimde baskiya yonelik ayarlar yapilir. Hazir olarak sunulan ayarlar yetersiz gelirse
bolim bash@inda yer alan “Advance” secenegi aktif hale getirilerek her bir katman igin ince ayar
yapabileceginiz 6zellikleri gorebilirsiniz. Ayarlar kalite, dayanim, hiz, destek malzemesi ve diger
olarak bes alt basliga bélinmustr.

i Detayli ayarlari 6grenmek zaman alabilir. Ne yaptiginizdan emin degilseniz “Advance”
ayarlari kapali tutmaniz énerilir.

Untitled = =

23 Device Project 23 Calibration £, share ~ s te ~  Print plate

© Prepare $ Preview

[ Printer A Color Scheme Line Type
Line Type Time Percent Display
Bambu Lab P1P 0.4 nozzle (&4 ® H |nner wall 8m15s 115%
W Outer wall 12m36s 17,6%
Bed type Cool Plate / PLA Plate Overhang wall ~ 29s 0.7% _V
Sparse infill 9m40s 135% .
(0 Filament + - B 6 Internal solid infill 11m25s 15,9%
Top surface 4m30s 6,3%
= Bottom surface 3m7s
;- Bambu PLA Basic €4 Bridge
W Gap infill

S Process (LD Objects Advance@) [E Brim
W Custom
0.20mm Standard @BBL P1P B Q Travel
Retract
Unretract
u Wipe
W Seams

Quality Strength Speed Support Others
1op surrace vaz i

Sparse infill 0,45 mm Total Estimation
Internal solid infill 0,42 mm 11.36m 34449
Support 0,42 mm
[F] Seam
Seam position Aligned
£3 Precision
Slice gap closing radius 0,049 mm
Resolution 0,012 mm
Arc fitting
X-Y hole compensation 0
X-Y contour compensation 0 mn
Elephant foot compensation 0,15 mr Sk 4 Jump to [Al 1 adet sti]
< Ironing £

“Slice Plate” segenegi ile dilimleme islemini tamamlayabilirsiniz. Preview sekmesinden ise parganin
baski suUreci hakkinda bilgi alabilirsiniz.

Bu bdlimde farkl bdlgelerde ne kadar zaman ve filament harcayacak hem liste seklinde hem de
sekil Uzerinde renklendirilmis olarak gorebilirsiniz.Filament bolumuindeki ayarlar ile oynayarak
parcanin toplam dretim slresi ve harcanacak filament miktarini optimize edebilir, degisiklikleri
panelde gorebilirsiniz.

Eger bu sayfada bir uyar varsa baski islemine devam etmeyin. Uyari varken baski islemine
baslamak pargalarin hatali/eksik Uretiimesine ya da yazicida hasar olusmasina sebep
olabilir.

Ayarlamalariniz tamamlandiktan sonra “Print Plate” segenegine tiklayin. Yaziciniz internete ve
hesabiniza bagl ise calismaniza dogrudan isim verip yazicinizi segerek baski islemine
baglayabilirsiniz.

Eger yaziciniz bagh degil se “Printe Plate” se¢ceneginin yanindaki oka tiklayarak dosyanizi
bilgisayariniza kaydedebilir ve bir micro SD kart ile yaziciniza aktarabilirsiniz.
16
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2. VR Gozlugi (Oculus Quest 2)

2.1. Ekipman igerigi

Oculus Quest 2 kutusu iginden 1 adet VR gozIigu, 1 adet sag kontrolcl, 1 adet sol kontrolcu, 1 adet
sarj kablosu, 1 adet sarj adaptoérd, 1 adet gézlik adaptori ve hizli baglangi¢ kilavuzu ¢ikar.

ile temizleyin.

Dogrudan glnes 15131 temasi ekipmanin ekran, kamera ve lenslerine zarar verecektir.

C Temizlik Grtnleri ekipmanin lenslerine zarar verir. Tum ekipmani yalnizca kuru ggoézluk bezi
A Ekipmani gunes 1sidindan koruyun.

2.2, Kurulum

Go6zIugun sag yan tarafinda agma tusu, sag alt tarafinda ses agma ve kapatma tusu, sol tarafinda
Type-C tipi USB baglantisi bulunur.

Ac¢ma tusuna uzun slre basarak cihazi agabilirsiniz. Cihaz acikken agma tusuna kisa sureli

basmaniz cihazi uyku moduna, uzun slre basmaniz ise kapatma menulslne aktarir.

Basmaya devam ederseniz cihazi kapatabilir ya da kapatma menisiinde iken kumandalar
ile kapatmayi secerek gincelleme yapip sonra kapanmasini tercih edebilirsiniz.

17
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Kuruluma baslamak icin cihazin agma/kapatma tusuna uzun sureli olarak basin. Cihaz acilirken
ekranda yer alan kurulum asamalarini takip ederek kurulumunuzu tamamlayin.

Gozlugun arkasindaki kayislari gevsetin ve gozlugu basiniza takin. Ardindan ekrana yansiyan
goruntiinin merkez bolgesini net gorecegdiniz sekilde kayiglar sikarak ayarlayin.

Gozluk ellerinizi biraktiginizda goérinti net olacak sekilde basinizda kendi kendine

durabilmelidir.
18
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Eger goruntli net ancak cift gorliyorsaniz g6z merkezlerinizin ayari dogru olmayabilir. Goézligu
cikartin ve lensleri birlikte tutarak iceri ya da disari iterek aralarindaki mesafeyi degistirin.

7

Cihazi kullanabilmek icin Oculus Hesabi gereklidir. Kurulum sirasinda mobil telefonunuzda
Oculus uygulamasi olmali ve hesabinizin agik olmasi gereklidir.

Kurulumu tamamlaman igin mobil cihaziniza uygulamayi indirin, hesabinizi acin ve go6zlugin
gosterdigi talimatlara gore cihaziniz ile uygulamayi eglestirin.

@ VR goézlagun kullanimi icin mobil uygulama gerekli degildir. Kurulum islemi tamamlandiktan
sonra uygulamayi silebilirsiniz.

2.3. Temel Ayarlar

Kurulum islemleri tamamlandiginda cihaz sizi ev “home” ekranina aktaracaktir. Bu ekran 3B olarak
modellenmig bir ekrandir ve daha sonra istege gore cihaz icerisinden degistirilebilir.
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07:16 T &

Bu menide sirasi ile soldan saga hesap bilgileri, cihaz ayarlari, bildirimler, ekran uzaklik ayari,
sabitlenmis uygulamalar, son kullanilan uygulamalar ve uygulama menusu gorintulenir.

@ Eger menunin acildigi yer size uzak ya da konforsuz ise kumandalar ile mendnin yan
tarafina geldiginizde tasima cergevesi ¢ikar. Bu ¢ergeveyi tutarak menuyu istediginiz yere
tasiyabilirsiniz.

Cihaz ayarlarina kumandalar yardimi ile tikladiginizda “hizli ayar mentsi” acilir. Bu menidden
parlaklik, ses, internet baglantisi, oyun alani sinir ayarlari ve baglanti (Quest link, Air link) ayarlarini
go6riantileyip kontrol edebilirsiniz.
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Gergek Gortinti

% s (<]

Bluetooth Quest Link

¥ 077 T e

Egder daha detayli ayarlara ihtiyaciniz var ise, ayarlar mendsinin sag ustinde yer alan “Ayarlar”
butonuna kumanda ile tiklayarak cihaz ile alakal tum detay ayarlari goéruntuleyebilirsiniz.

C Saghginiz igin ses ve parlaklik ayarini, konforlu oldugunuz en dusuk seviyeye getirmenizi
oneririz.

Cihaz ile alakali genel ayarlari mobil uygulama tzerinden de kontrol etmek mumkandar.

10:33 @M@ -

Horizon Akisi

& Meta Quest2 ., o3 vanst

@ VR' arkadaglarinla daha eglenceli
hale getir

£

Explore now
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Uygulama icerisinde en Ustte aktif cihazlar gorilir. Buraya tikladiginizda hesabiniza kayith
cihazlarin listesi gorintilenir. Kullanmak istediginiz cihaza tiklayarak cihaz ile alakali bilgi ve
mendlere ulasabilirsiniz.

1033 AWM - ¥

Meta Quest 2 v

Senkronizasyon: az 6nce

" Uygulama giincellemeleri yiiklen...

[« +] AAU_154_1 Yardim

Q So
Q sa 53 Yansit

Pil dmriini en tst diizeye .
® Daha fazla bilgi al

= cikar
Cihazini yonet

Uygulama Kiitiiphanesi

G} Bagslik ayarlar

Hem cihaz ayarlari hem de cihaz icerisindeki uygulamalar mobil uygulama tzerinden ayarlanabilir,
degistirilebilir, indirilebilir ya da silinebilir.

Gozlugu kullanan kisinin ne goérdugunu merak ediyorsaniz bu ekranda yer alan “yansit’

@ secenedi ile gdzllkteki gorintileri mobil cihaziniza yansitabilirsiniz. Ya da gézlUk igerisinden

kamera > yansit menduleri ile ayni agda bagli olan bir cihaza ya da uygulamaniza goruntu
yansitmayi agabilirsiniz.

2.3.1. Uygulama indirme

Sanal gergeklik gézligu kendi basina bir akilli cihazdir. Harici bir cihaza bagli olmadan kullanilabilir.
Ancak uygulamalarin yoénetilmesi, yansitma 6zelliginin kullanilmasi ve harici bir cihazdaki
uygulamalarin kullaniimasi igin ek yazilimlar gerektirir.
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Cihazin kendi kitlphanesinden uygulama indirmek icin Oculus Menuslinde en sagda yer alan
uygulamalar butonuna tiklayin.

Q As Uygulamalar

2% Uygulamalar

=

Horizon Feed

SUPERHOT VR - Demo

Burada uygulama cihaz kitliphanenizde yer alan uygulamalari gorintuleyebilirsiniz. Sag Ustte yer
alan filtreleme listelerini kullanarak ihtiyaciniz olan uygulamalara daha hizl erisebilirsiniz.

indirmek istediginiz uygulamanin adini sol Ustte yer alan arama boélimiine yazarak ya da arama
yapmak istiyorsaniz filtre listelerinden “magaza” segenegi ile magaza bolimine giderek aramanizi
yapabilirsiniz.
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indirmenizi ve oynamanizi Oneririz. Cihaza alisma slrecinizde keyifli bir rehber olarak
hazirlanmistir.

@ Kumanda kontrollerine alisman icin magazada yer alan “Firs Steps To Quest 2” isimli oyunu

bilgisayariniza baglamaniz gerekmektedir. Bunun icin Oculus Masalusti
Uygulamasinin bilgisayarinizda yukli olmasi gereklidir. Uygulamay! indirmek igin
yandaki QR kodu okutabilirsiniz.

Masausti uygulamasinda Oculus hesabinizi agmaniz gereklidir. Uygulama Uzerinden magazada
gezebilir, hesabiniza ekli olan uygulamalari goérebilir, bagh olan cihazlarinizin durumunu
go6riantileyebilir ve ayarlarini degistirebilirsiniz.

Ana Sayfa

Store

Kutiphane Gindem Z

PUNCH FIT#

Devices e .
¢ Punch Fit is the answer to your exercise needs. Follow the example and

punch and dodge for an easy and fun workout. Lear...
Settings

Daha Fazla Bilgi Al Wk K ¥ ¢ 5Puanlama

Giindem : U. e  Gindem Gilindem

AN

Yaklasan Etkinlikler Timiind Goér

Takip Listesi InterstellaMontella = ’ —

H& ACES 3
Bildirimler SIMULATOR % .:;

y

1
Yardim Merkezi ’ P TIS g5 I;"nls%i_\

Buatin, 14:00 Bugtin, 15:00 Bugtin, 16:00

Bilgisayardan uygulama calistirmak i¢in 2 yontem arasinda secim yapabilirsiniz.

2.3.2. Quest Link (Kablolu) Baglanti

VR g6zIigun solunda yer alan sarj soketi ile bilgisayarin USB baglantisi arasinda kablo kullanarak
baglanti yapmak mumkunddr. Cihaz uygun bir kablo ile baglandidinda otomatik olarak bu durumu
algilayarak Quest Link baglantisinin kurulmasi igin onay ister.
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Eder otomatik olarak badlantiyi baslamaz ya da bir sebepten dolayr durur ise hizli ayarlar
menusunden Quest Link menusine girilerek baglanti yapilacak cihaz segilir ve baglanti baslatilir.

Quest Link

Alr Link Kuftan
Alr Lirnk"l etkirdegtinmek, Link kablosunu

devie dip birakacak

Uygun Bilgisayarlar

= Rift

& 0817 = &

Bu durumda Oculus Masausti Uygulamasi igerisinde cihazlar (devices) sekmesi altinda gézluguniz
bagl ve aktif olarak goérundar.

Kablolu baglanti igin baglanti kablosunun en az USB 3.0 ya da Gizerinde bir standartta olmasi,

Bilgisayara baglarken kullandiginiz USB portunun da bu veri standardini desteklemesi

gerekir. Aksi halde goruntilerde bozulma, donma, takilma ya da hi¢ calismama sorunlari ile
karsilasabilirsiniz.

@ Kablolu baglanti yaptiginizda cihaz ayni zamanda sarj da olabildiginden, kullanim sireniz
artacaktir.

2.3.3. Air Link (Kablosuz) Baglanti

Kablosuz baglanti icin bilgisayarinizin ethernet kablosu ile internete baglanmis ve VR gozIigun ayni
ag uzerinde 5Ghz ve uzeri hizda wi-fi agina kablosuz olarak baglanmis olmasi gerekir.

Baglanti o6zelliklerini sagladiinizda hizh menddeki baglanti secenedi otomatik olarak Air Link
moduna  dedisecektir Bu bdélimden baglanacaginiz cihazi  segerek  baglantinizi
gergeklestirebilirsiniz.
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internet hizi, internete bagl olan cihaz sayisi, modeme yakinh@iniz, ortamdaki esya sayisi
gibi unsurlar baglanti kalitesini etkilemektedir. Bu ylizden daha akici bir baglanti i¢in kablolu
baglanti kullanmanizi éneririz.

Baglantiy1 aktif hale getirdiginizde VR go6zliguniz baglantt moduna gececektir ve yukarida
g6rdigundz ekranlari goreceksiniz.

Acllan panellerden en solda Oculus hesabiniz ve son uygulamalariniz, ortada segilen menuye goére
degisen ana ekraniniz, sagda ise arkadaslariniz gérandar.

Alttaki kayar ¢cubukta cihaz ile alakali ayarlar, magaza, bildirimler, arkadaglar, baglantiyi bitirme gibi
secenekler bulunur.

Alt kayar menuye sik kullandidiniz uygulamalarin kisa yollarini en sagda yer alan “arti”
sekmesine tiklayarak ekleyebilirsiniz.

Bu mend igerisinde iken “monitér’ sekmesine tiklayarak bilgisayarinizin ekranini gérintileyebilir ve
g6zIiginizu ¢ikartmadan bilgisayar ekraninizda iglem yapabilirsiniz.

Bilgisayar baglantisi ile VR g6zlUik kullanmanin ayarlari ve detaylari farkhdir. Eger VR gézluk
konusunda deneyim sahibi degilseniz oncelikle gozluge alismanizi ardindan baglanti ile
kullanilacak uygulamalari denemenizi tavsiye ederiz.

Uzun siireli VR gozliik kullanimi gozlerde kuruluk kizariklik, bulanik gérme, bas dénmesi,
mide bulantisi, zaman algisinda kayma, gérmede bozulma, 1s1ga hassasiyet, bas agrisi vb.
semptomlar yaratabilir. Bunlardan kaginmak igin cihazi uzun sireli kullanmayin, mutlaka
molalar verin. Beklenmedik bir etki goruldigiinde mutlaka doktorunuza danisin.
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3. Yazilim
3.1. Unity

Ekipman Kurulum ve Kullanim EI Rehberi

Unity kapsamli bir fizik motorudur. Mobil uygulamalar, bilgisayar yazilimlari, gorsellestirme
uygulamalari ve VR yazilimlar gibi pek ¢ok farkli sektérde profesyonel uygulamalar olusturmak icin

kullanilan bir aragtir.

Detayli uygulamalar yapmak istiyorsaniz arka planda cesitli programlamalar yapmaniz
gerekebilir. Unity “asset’ler ile ilgili kodlari “script” adi verilen dosyalar igerisinde tutar. Unity
kodlama dili olarak C# kullanmaktadir. Uygulama gelistirmede ilerlemek istiyorsaniz bu dili
O6grenmenizi tavsiye ederiz.

3.1.1. Kurulum

Unity kullanim amacina gére farkli ddeme planlari sunar.

@ Unity yazilimini indirmek icin QR kodunu okutun.

Plans and pricing

Gaming solutions
Industry tools
Artistry tools

Cloud services
Support and services

Learning

@ Unity Personal

Start creating with the free version of
Unity.

« Latest version of the Unity Editor

» Resources for getting started and
learning Unity

Free

Learn more

Download now

@ Unity Industry

A suite of real-time 3D products and
services to build custom applications for
AR/VR, mobile, desktop, and web.

« Build immersive experiences

« Overcome roadblocks faster with
premium technical support and
professional training resources

« Unlock the value of your CAD and 3D
data

« Build and deploy for Apple Vision Pro

€4,554/yr

Learn more

@ Unity Pro

Tools, support, and assets to help you
deliver better projects, faster.

« Supports multiplatform publishing
* Priority customer service

* Unity Cloud ecosystem of products and
services

« Build and deploy for Apple Vision Pro

€1,877 Jyr

Try for free

Learn more

Unity yazilimi segilen lisans turine gore farkl fiyatlandirmalara sahiptir.
¢ Profesyonel Lisans temel program 6zelliklerine ve 6gretici materyallere sahiptir.

e Pro lisans, Profesyonel lisansa ek olarak birden fazla platformsa yayinlama, musteri

hizmetleri dnceligi, bulut hizmetleri imkanlari sunar.

L
O

Unity Enterprise

For serious teams of any size with complex
projects.

* Expedited technical support

¢ Unity Source Code access

« Extended Long Term Support (LTS)
« Unity Cloud collaboration tools

« Build and deploy for Apple Vision Pro

Learn more
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@ Unity lisanslara ek olarak gesitli destek araglar da sunmaktadir. Diger Grtnler ve kaynaklar
sekmesinden ihtiya¢c duydugunuz ek paketleri satin alabilirsiniz.

ii Unity yilhk 200.000$ ciroya kadar Ucretsiz olarak kullanilabilir. Ancak bu tutardan sonra
Ucretli bir versiyonunun alinmasi kullanim kosullari dolayisi ile zorunludur.

@ Egder 16 yasindan buylk ve 6grenci oldugunuzu kanitlayabilirseniz Profesyonel versiyonu
yerine Ogrenci versiyonunu (icretsiz alarak Unity kitiiphanesinden de (cretsiz

faydalanabilirsiniz.

Size uygun lisans turunu segctikten sonra programi bilgisayariniza indirin ve kurun.

A Kurulumun ardindan Unity Hesabiniza giris yapin, eger hesabiniz yoksa kaydolun

Unity Hub 3.7.0 = O

A\ No active licenses To create and open projects, you need an active license. Manage licenses

Projects I n Sta | I S Install Editor

Installs

All Official releases Pre-releases
Learn

Community

Mo installs, yet

Install Editor

Downloads

Bilgisayariniza Unity Ozelliklerini, alt program ve paketler ile lisanslarinizi kontrol edeceginiz Unity
Hub uygulamasi inecektir. Proje olusturmak igin Unity Editor’'d Unity Hub iginden indirmeniz
gerekmektedir.
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Unity Hub 3.7.0

Install Unity 2022.3.20f1 urs

Add modules Required: 6.66 GB Available: 576.98 GB

« Microsoft Visual Studio Community 2022

Android Build Support 441.77 MB 2.07 GB
OpenJDK 114.82 MB 222.86 MB

Android SDK & NDK Tools 112 GB 3.03GB
iOS Build Support 351.87 MB 1.59 GB

tvOS Build Support 349.87 MB 1.58 GB

Continue

Unity Hub indirilirken galisacagdiniz ortama gére alt paketleri ve ek dilleri segmeniz istenecektir.
intiya¢c duydugunuz paketleri sectikten sonra Unity Editor’iin indirme ve kurulma islemlerine
baslayabilirsiniz.

@ ihtiyag duydugunuz paketleri daha sonra Unity Hub (izerinden ayrica indirebilirsiniz.

indirilen Unity Editor programini agin. Yapacaginiz projeye dair diizenlemeleri bu program (izerinden
yapacaksiniz.

3 Prerciang®

Y

A3 Component
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Programi actiginizda karsiniza gelecek panel yerlesimleri sekildeki gibi olacaktir. Panellerin
konumlarini ve boyutlarini degistirebilir, istemediginiz panelleri kapatabilirsiniz.

@

- © ©

Araylze aligmaniz zaman alabilir. Programa asinaliginizi artirmak ve Ozellikleri detayli
6grenmek icin Unity Editor’un kendi icinde gelen yardim mendlerini kullanmanizi éneririz.

Toolbar: Unity hesabi ve bulut servislerine erismenizi saglar. Geriye alma ge¢misi, oynatma
(Play) modu katman gorunurligu, panel yerlesimi ve program igi arama (Search) 6zellikleri
bu bélimden kullanilir.

Buyuk projelerde aradiginiz “asset’i bulamiyorsaniz arama 6zelligini kullanabilirsiniz. Eger
aradidinizi bulamadiysaniz Edit > Search All menilerinden detayli arama yapabilirsiniz.

Hierarchy Windows: Kullanilan tim obje ve sahnelerin hiyerarsik gorintisit burada yer alir.
Bu panel oyun icerisinde objelerin nasil etkilesime gececegini belirleyen paneldir.

Game View: Sahne igerisinde yer alan kameralarin bakis agisi ile render alindiktan sonra
nasil bir goérintl elde edilecegini bu panel araciligi ile goérindr. Oynat (Play) butonuna
bastiginizda bu panel aktif hale gelir.

Eger bir mobil cihaz i¢in uygulama geligtiriyorsaniz Game View yerine Game/Simulator
sekmesini kullanarak Simulator View gorinimiine gecebilirsiniz. Bu sayede uygulamanizin
mobil cihazlarda nasil goérunecegini gorebilirsiniz.

Panelin kapanmasi ya da bulunamamasi durumunda Windows > General > Game ya da
Device Simulator menUsu altindan tekrar agabilirsiniz.

Scene View: Bu panel galistiginiz moda (2B yada 3B) goére calistiginiz proje Uzerinde
gezinme ve duzenlemeler yapmanizi saglar.

Overlays: Scene View ve Game Object panellerini dlizenlemek i¢in gereken basit araglari
barindirir. ihtiyaciniza gore buradaki araglari degistirebilirsiniz.

Inspector Window: Secili Game Obiject ile ilgili tim ayarlan ve 6zellikleri goérintuleyip
diuzenleyebildiginiz paneldir. Farkh turde objelerin farkh 6zellikleri oldugundan, segili objeye
bagl olarak bu panelden yapilabilecek ayarlar da strekli olarak degisir.

Panelin kapanmasi ya da bulunamamasi durumunda Windows > General > Inspector
mendlerinden tekrar ulasabilirsiniz.

Birden fazla objenin ayni 6zelliklerini ayni anda dizenlemek istiyorsaniz Hierarchy Windows
boélumunden objeleri birlikte secebilir ve ayni anda duzenleme yapabilirsiniz.

. Project Window: Proje icerisinde var olan “asset’lerin gériindiigu paneldir. Projeye yeni bir

asset dahil ettiginizde bu boélimde gériunur. Bolim igerisinde klasor olusturulabilir ve bu
bdlim icinde Hierarchy Windows bdliminden bagimsiz olarak alt klasérleme yapilabilir.
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Yeni bir proje olusturuldugunda bu panel otomatik olarak agilir. Ancak panelin agilmamasi
durumunda Windows > General > Project menisi altindan bulabilirsiniz. (Kisayol
Windows: ctrl+5, macOS: cmd+5)

H. Status Bar: Secilen panaller ile ilgili araclara hizli ulasmanizi ve projenin durumunu
hakkindaki durumu takip etmenizi saglar.

Burada bahsedilen Toolbar ve Status Bar hari¢ tim paneller Unity Editor icerisinde ylzer halde acilan
panellerdir. Bu panelleri ekranda sabitlemek istiyorsaniz bas kismindan tutup strikleyerek yukari,

asagl, saga ve sola sabitlenecek sekilde hareket ettirebilirsiniz.

Yaptiginiz panel dizenini kaydetmek ve istediginizde tekrar ulagsmak isterseniz Toolbar >
Layout > Save Layout mendlerini kullanarak kaydedebilirsiniz.

3.1.2. Temel Ayarlar

Unity kisa yollar ile kullanilabilen bir programdir. Kisa yolar ¢alisma hizini artirir. Kisa yollari gormek
ve dizenlemek icin Windows’ta Toolbar > Edit > Shortucts, MacOS’'te Toolbar > Unity >
Shortcuts menusine bakabilirsiniz.

Unity uygulama gelistirmeleriniz sirasinda olusabilecek problemleri tespit edebilmeniz ne
duzeltebilmeniz icin ¢esitli araglar sunar.

@ @ @ Background Tasks (7) - Progress-Bar-Examples

Background Tasks (7) i

0| Clear inactive | O A O]

Indefinite Task -

dBb067593c57ad89c4 418fc79d36a24 4 seconds

Doing stuff in update EEE— 78% &

Baking... a pie 8 seconds

Default Remaining Time - 7%

Daing random stuff 2 minutes left
o This will be unresponsive — 19% &

Downloading data with a modem (Mot Responding) 4 seconds

Succeed task e 00 %

@ Success! 0 seconds

Cancelled task — 50%

A Cancelled

Failed task — 50%

) Some error occured
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Resimde gorllen arka plan goérevleri “Background Tasks” paneli Window > General > Progress
mendlerinden erigilebilir.

1. Bu bdlimde projenin arka planinda gerceklesen olaylar ile ilgili durum &zeti simgeler ile
gosterilir.

2. Bu bolimde sonsuz tekrarda, belli bir tekrarin tamamlanmasi icin gereken sire,
tamamlanmis, iptal edilmis ve bir hatadan dolayi tamamlanamamis goérevler goérulebilir. Eger
hiyerarsik olarak iligkili gérevler varsa bu ana bagliklarin altinda agilabilir mendler halinde
gorevlerin detaylar1 gorulebilir.

@ @ @ Background Tasks - Progress-Bar-Examples

Background Tasks | :
Clear inactive | O A D
o ¥ Parent 2020-02-20 6:05:47 PM o— 73%
Show children average progress 9 seconds
Child 1 aeessssess—— 100%

& 4467a3e9442%bba2d764fb1959820c989

Child 2 N 73%
e 1274 3chd8lacBed? 7 dfSd3dbl1fb/035e
Child 3 oeeesssssssss——— 00 %

& 4467a3e9442%bba2d764fb1959820c989

Program icerisinde olusan hatalarin sebepleri, zamanlari ve hata kodlarina ek olarak, programin
hatay! dnlemek icin kendi yaptigi degisiklikler ise “Console” paneli altinda detayli olarak incelenebilir.
Paneli agmak icin Windows > General > Console menitilerini kullanabilirsiniz.

B Console A
Clear v Collapse Error Pause Editorv Q
[09:54:17] Assets/Scripts/game.cs(17,7): error CS0103: The name 'shapes’ does not exist in the current context
[09:54:17] Assets/Scripts/game.cs(18,32): error CS0103: The name ‘shapes' does not exist in the current context
9:54:17) Assets/Scripts/game.cs(19,12): error CS0103: The name 'shapes’ does not exist in the current context

B [09:54:17] Assets/Scripts/game.cs(27,4): error CS0103: The name 'CreateShape’ does not exist in the current context

[09:59:04] All compiler errors have to be fixed before you can enter playmode!
UnityEditor.SceneView:ShowCompileErrorNotification () (at /Users/bokken/buildslave/unity/build/Editor/Mono/SceneView/SceneView.cs:3791

[10:00:086] The AnimationClip ‘New Animation' used by the Animation component 'Cube’' must be marked as Legacy.
UnityEngine.GUIUtility:ProcessEvent (int,intptr,bcol&) D

L 4

cripts/game.cs(17,7): error CS0103: The name 'shapes' does not exist in the current context
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Unity uygulama igerisinde yapilacak etkilesimleri “Input” adi verilen komutlar olarak algilar. Bir input
olusturmak icin klavye, Mouse, joystick, dokunmatik ekran, VR ve AR goézlikleri kullanilabilir.

C Unity’nin kumandalardan gelen verileri algilayabilmesi icin .NET 4’Gn Package Manager ile
yuklenmesi gerekir. Program kurulurken bu yikleme otomatik olarak yapilir. Eger yapiimaz
ise manuel olarak sonradan yapilmasi gerekir.

AR ve VR kontrolclleri ile olusturulacak Input &zellikleri farkliliklar gdstermektedir. Bu
konuda detayl bilgi icin https://docs.unity3d.com/Manual/xr_input.html adresine bakin.

Unity Gzerinden AR, VR ve MR uygulamalari yapmak mumkuindur. Ancak Unity Editor’un bu alanda
uygulama yapabilmesi icin “XR Plug-in”leri (XR Eklentileri) gereklidir. Programlamanin yapilacagi
cihaza gore farkl eklentiler “XR Plug-in Management” sekmesi Uzerinde indirilebilir.

XR Plug-in Management

Initialize X

Plug-in Praviders

« Opendi @ A

Mack HMD Loa This package

XR Plug-in Management tUzerinden ihtiya¢ duydugunuz eklentileri segerek indirebilirsiniz.

@ Oculus Quest 2 Unity tarafindan desteklenen VR ekipmanlarindandir. Oculus eklentileri
indirilerek Quest 2 igin uygulama geligtirilebilir.

Eger Unity Ogrenci ya da Pro lisansi kullaniyorsaniz Unity igerisinde yer alan bazi “asset’lere

Ucretsiz erisme sansiniz vardir. Bu kapsam disinda kalan assetlere belirli bir Ucret ddeyerek
ulasabilirsiniz.
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@ Unity Asset Store

3D 20 dd-Ons

il Over 11,000 five-star assets @ Rated by 85,000+ customers @ Supported by 100,000+ forum members

Price All ratings Popularity @ 96 ® Refine by e ear filt
"

1-96 of 547 results On Sale Ony X

New release discount

Hide Purchased Assets

VFX Toolkit .
All Categories -
-50% -50% -£0% -50% 30 (208
Dynamic Bone All In 1 Vix Tookit Playmaker Easy Save - The Complet.. 2D (38
Wk 1002 @ hhkkkk 121 @ Ak khh 2340 @ 8 *hkh Kk (550 @
¢ & - S P ? Audio (13}
Compare Compare G Compare Compare Templates (45)
Tools {188
- /FX 155
Unity Versions +
BAKERSY
Publisher —
-50% -50% -50% -50% 7
) ar Publishers
Final IK Auto Hand - VR Physics In... Bakery - GPU Lightmapper  Amplify Shader Editor
hhk ok ke (321 @5 khkhhh (100 @ Ahkkhh 228 @ *kkk ok (000 @
id S S t 84 Platforms +
Compare Compare Compare Compare
Release Date +

11-.9 m - b4

MEROIC FANTARY < ua

Have feedback on thase filters?

M.r:. o Mnd

Asset Marketine (Asset Store) https://assetstore.unity.com/ adresinden ulasabilirsiniz.

A. Kategoriler: Bu bolimde amaciniza uygun olarak kategorileri secerek arama yapabilirsiniz.

B. Arama Gubugu: Bu bolim 6zel bir asset ariyorsaniz anahtar kelimeler ile arama yapmanizi
saglar.

C. Hizli Baglantilar: Aligveris sepeti, kaydedilmis assetler, kategorilendirme, hesap ayarlari gibi
size 6zel menduler arasinda gegis yapabildiginiz bolumdur.

D. Hizh Filtre: Bu bdlim arama yaptiginiz assetler ile ilgili hizl filtreleme yapabilmenizi saglar.
Ozellikle fiyat ve oylama konusunda bu bélimden filtreleme yapmak kolaydir.

E. Detayl Filtre: Aradiginiz 6zelliklere gore detayli filtrelemeyi bu bdélimden yapabilirsiniz.
F. Liste: Yaptiginiz filtrelemeye uygun assetler bu bolimde listelenir.

istediginiz asseti sepetinize ekleyip ddeme islemlerini tamamladiktan sonra indirebilirsiniz. indirme
isleminden sonra satin aldiginiz assetler Unity Hesabinizdaki kutuphanenize kaydolacaktir.
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3.2. Gravity Sketch
Gravity Sketch Oculus Quest 2 igerisinden, harici cihaz olmadan VR g6zlugun icerisine yuklenerek

kullanilabilen 3B ¢izim programidir.

3B olarak modelleme, diizenleme var olan modelleri inceleme gibi islemler program igerisinden
yapilabilir.

Gravity sketch birden fazla kisinin ayni ortama baglanmasina, ayni model (izerinde ¢alisma
yapmasina imkan saglamaktadir.

@ Gravity Sktech VR gozluk olmadan kullanilamaz.

3.2.1. Kurulum

Programi indirmek icin Oculus Menilsiinden “Magaza” (Store) uygulamasina gidin. Ardindan arama
bélimiine indirmek istediginiz programin adini yazin. istediginiz programi bulduktan sonra yiikle/al
butonuna basin.

«  Q gravity sketch

ligili uygulamalar Daha Fazlasim Gor (3)

grawty O

Sketrh

Gravity Sketch ’ Elixir
*a ) >

Uygulamalar

{;‘@”&”

GODS GRAVITY }
e — . X - /-‘ - ;;
- s,

Gods of Gravity UNBINARY Tennis Esports StellarX Gravity

L2 8 2 3 Al Rhkd Ucretsiz Deneme  rdrdirdry UcretsizDeneme  frdrdede

insanlarin Diger Aradiklar
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-

gravity -

Sketrh

Gravity Sketch
*a y

YUkleme durumu programin yaninda goérinecektir.

Q Ara Uygu]am;ﬂar Tama (27) Son Kullarilan

graVit Tomo (27)
sketc g | (O]

Meta Quest uygula

% Uygulamalar

D PURIGA AND COLLARBRAIION

Yoklenenler (19)
Gravity Sketch Meta Que Kamera

Goncellemeler (0)

@ Yoklenmeyenler (10) -

Horizon Feed Dematas (59 Events
Jemoiar LS
‘;
Horlzon Akigi Meta Ques Etkinlikler
Egitimier (3)

i < . Bilinmeyen kaynakla

TV Settings Files

Meta Quest TV Ayarlar Dosvyalar

07:20% .

Yukleme yaptiginiz uygulamalar Oculus Menusi’niin en saginda yer alan uygulamalar pencerenizde
cikar. Buraya tiklayarak cihazda yukli olan tim uygulamalari gérebilirsiniz.

Eger indirdiginiz uygulamayi bulamiyorsaniz soldaki arama menusunden arayabilir ya da
yukaridaki filtre mendlerinden uygulamalari filtreleyebilirsiniz.

@ indirdiginiz uygulamalari mobil uygulamanizda ve Oculus Masalistli uygulamasinda
goruntileyebilir. Bu programlar araciligi ile silebilir ya da tekrar yukleyebilirsiniz.
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10:24

Nf Al %968

< Uygulama Kiitiiphanesi

Yakinlardakiler

ra’vit '
. gslketcr¥

Gravity Sketch

Journey of the
Gods - Demo

bigscreen

Bigscreen Beta

indirilen uygulamalar Oculus Hesabiniza kaydolur. Bu sayede ayni hesapla bagka bir
cihazda oturum agarsaniz satin aldiginiz/indirdiginiz tim uygulamalar yeni cihazda da aktif

hale gelir.

Temel Ayarlar

‘
Meta Quest
Browser

i

SUPERHOT VR -
Demo

Hyper Dash

EAT

SABER

Beat Saber - Demo

(]

Meta Quest TV

ficst steps
.“‘1\

-
First Steps for
Quest 2

2" )

SHOOTOUT

shapes™

ShapesXR

Ayarlari yapmak ve araylze alismak igin uygulamayi agin.

Choose Your Dominant Hand

Left

Right
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Programa ilk girdiginizde saglak ya da solak oldugunuzu belirtmenizi isteyecektir. Bu renk paleti ve
firca komutlarinin nasil yerlesecedini belirlemek icin gereklidir. Bu ayari daha sonra
degistirebilirsiniz.

Bu anlatin saglak ayarlara gdre yapiimistir. Solak oldugunuzda kumandalarin yeri

degisecektir.

Start Here
to begin sketching

/

File Manage e ol ading '
ile Manager New Sketch B LandingPad Collab Reference Library

& LANDINGPAD
Grawty sketch

El ayari yapildiktan sonra programin ana menusu agilacaktir. Sirasi ile en solda yaptiginiz gizim
dosyalari, yeni ¢izim agma, ortak ¢calisma alanina girme, model kitiphanesi ve 6grenme pencereleri
karsiniza gelecektir.

Program igerisinden baskalari ile calismak icin LandingPad hesabi acmaniz gereklidir.
Hesap agmak iin alttaki menu gubugunda yer alan “Join Now” segenegine tiklayabilir ya da
"Login” butonuna tiklayarak var olan hesabiniza girebilirsiniz.

Ana ekranin sag altindan yer alan ayarlar penceresine tiklayarak genel cihaz ayarlarini
go6rintileyebilirsiniz.
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Right Tooltips

Full Default To
Haptics . Cloud Save

Link to device . Ql[t)xcggi

Startup
Preference ‘ Proxy

English =2574 Espariol
=F:S =504 Deutsch

Use

Italiano System
Language

Are you an admin for an enterprise organization?

Pair this headset on behalf of a user

Pencerenin en Ustinde programin versiyonu goruntulenir.

Ayarlar arasinda saglak-solak degistirme, kayit secenekleri, geri bildirim, dil ayarlar ya da admin
g6zIlUk ayari gibi segenekler goérilmektedir.

@ Gravity Sktech yaptiniz gizimleri LandingPad hesabinizda ya da cihazinizda depolayabilir.
Hesabinizda depolanan gizimleriniz o hesap ile girdiginiz her cihazda goéruntulenebilir.

@ Gravity sktech ayni zamanda cihaza takilmis olan USB igerisinden model dosyalarini
okuyarak ¢izim ortamina atmaniza imkan verir.

Dosya kayit Ozelliklerine erismek icin LandingPad hesabini ekranin altindan yer alan meni
cubugundan yapabilirsiniz. VR gozluk icerisinden mail adresinizi girdiginizde size bir kayit maili gelir.
Bilgisayariniz ya da mobil telefonunuzdan gelen kayit mailindeki linke tiklayarak kayit islemlerini
tamamlamaniz gereklidir.
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Create your account

First Name Last Name

Email

Password

Generate password

Create Account

Hesabinizi agtiginizda bilgisayariniz ya da mobil cihaziniz (zerinden dosyalariniza,
videolarina ve indirilen model dosyalarina ulasabileceginiz mendleri goruntuleyebilirsiniz.

LANDINGPAD Q
gravity sketch

My Workspace w My Files

H My Files Last Updated ~

» £B AssetLibrary

> Cloud Exports (Beta)

+

~ Files and Collab Rooms

@® Recents
T Trash Bin
8 Manage Accoun
G Logou
efeceylan98's Collab
Storage 0.00 B/1.00 GB

@ Her LandingPad hesabi 1GB bulut alanina Ucretsiz olarak sahip olur.
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Ana menldeki “Dosya Yoneticisi” (File Manager) sekmesine girerseniz kayith dosyalarinizi,
uygulama icine aktaracaginiz resim, model vb. dosyalari VR gézllk icerisinde de gorebilirsiniz.

@ Cihazinizda yUklu olan bir dosyayi programa aktarmak istiyorsaniz alttaki menli gcubugunda
yer alan “Open Local” butonu ile cihazinizdaki dosyalari gértntileyebilirsiniz.

. ®

efeceyland8's Workspace £ 1 m e ® A

Open Local

Cubuk menude yer alan filtreleme butonlari ile bulut depolama alaninizda resim, gizim, klasor,
referans ve hazir model dosyalarini filtreleyerek arama yapabilirsiniz.

Aradiginizi bulamiyorsaniz sag altta yer alan arama bdliminu kullanarak aradiginiz
dosyanin adini yazabilirsiniz.
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Ana menudeki “Yeni Cizim” (New Sketch) sekmesine girerseniz program sizi bos ¢izim sekmesine
aktaracaktir. Bu bélimde bos bir sayfa mi yoksa kontrolleri 6gretici bir ¢cizim mi agmak istiyorsunuz
sorusu soracaktir.

Blank Sketch Guided Sketch

@ Egder daha goénce Gravity Skecth kullanmadiysaniz &gretici ¢izim (Guided Sktech) ile ilk
giziminize baglamanizi tavsiye ederiz.

Cizim ortami iginde sol kumanda “menl” sag kumanda “firga” olarak galigir.

Sol kumandanin Mavi Menu tusuna (Y) bastidinizda ¢izim ortami ile alakali ayarlar karsiniza gelir.
42



Ekipman Kurulum ve Kullanim EI Rehberi

Mirror Norld
Style Axis

Smart
Move

Surface
Contours

Cizim menusu icerisinde geometrik 6zellikler (aynamala, simetri vb.), kaydetme, 2B ve 3B model,

doku dosyalari indirme, katmanlari yénetme, egitim videolari, ortam ayari ve ¢ikis 6zellikleri yer alir.
Gravity Sktech katman yapili ile ¢alisir. Yaptiniz gizimleri katmanlara bdlmek cizimlerin
dizenlenmesi ve etkilesime girmesi igcin 6nemlidir.

Sol kumandanin Mor Menu tugsuna (X) bastiginizda firgalar ile alakali ayarlar karsiniza gelir.
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Bu ekranda kullanmak istediginiz firga tipi, firganin detaylari ve davranigi hakkinda ince ayar
yapabilirsiniz. Menunin alt sekmelerinde hacim, hazir sekil ve yazi girebildiginiz bolimler
bulunmaktadir.

Sol kumandanin Joystick tusunu ittiginizde geriye alma 6zelligi agilr.

Bu menude segili obje ya da tum ¢izim belirlediginiz miktar zamanda geriye alinir.

Sag kumanda ile sol kumandanin altinda yer alan renk tekerine yaklasirsaniz renk sec¢im menUsu
acilr.
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Bu menu iginde istediginiz rengin Uzerine gelip sag kumandanin tetik tusuna basarak rengi
secebilirsiniz.

Renk paletine ne kadar yakindan renk secgerseniz renkler o kadar soluk ve siyah, ne kadar
YA \ uzaktan secerseniz o kadar parlak ve canli olacaktir.

@ Renk paletinin altindaki bardan saydamlik ayarl, soldaki malzeme listesinde sec¢imin
ortamda nasil duracagini belirler.

Paletin altinda son kullandiginiz ayarlardaki renkler sirasi ile gértnttlenir.

Sol kumanday! saat yéninde cevirdiginizde kaydetme, disariya aktarma, ekran géruntlisd alma,
yardim menusi ve ¢ikis menUlerine ulasabilirsiniz.
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Sol kumandayi saat yoninin tersine gevirdiginizde ise cihazda ayarl olan saati gorebilirsiniz.

Sagd kumanda 6ninde bulunan top, segcili olan firganin boyutu ve rengini gésterir. Kumandanin ig
tarafinda avug iginizde bulunan kismi ise se¢im aracini gosterir.

Sag kumda Uzerinde yer alan Jostick ile firganin ve segim aracinin boyunu kontrol edebilirsiniz.
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Jostick’i saga sola hareket ettirerek firganin boyutunu, yukari asagdi hareket ettirerek segim aracinin
boyutunu degistirebilirsiniz.

Gravity Sktech 3B ortamda yapilan gizimleri hareket ettirmenize, ayri gizimleri tekil olarak

hareket ettirmenize imkan tanir. Se¢cim aracinin boyutu secilen objeleri etkileyeceginden
yalnizca istenen objeye dokunacak sekilde boyutu ayarlanmalidir.
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Sag kumandanin Kirmizi Geri tusu (B) son yapilan iglemi geri alir.

Sag kumandadaki geri alma butonu tim ¢izimde yapilan son hamleyi geri alir. Eger belirli bir
cizimde geri almak istediginiz yer varsa once secim araci ile objeyi segmeniz ardindan sol
kumanda da yer alan Joystick ile geri alma islemini yapmaniz gerekmektedir.

Sag kumandanin firga sec¢im araci (A) tusuna basildiginda farkl firga segimleri gérintilenir. Bu
menu igerisinden 6lglim ya da segim yapabilir, gizim ya da boyama menusti ile gizim yapabilir, sabit
bakis acilari ayarlayabilir ya da ¢izim alani igerisinde i1sinlanabilirsiniz.

Sag kumanda da yer alan Oculus Meni tusu ile programdan komple ¢ikarak cihazin ana menusuine
doénebilirsiniz.

@ Sadece c¢izimden ¢ikip Gravity Sktech ana menlstne dénmek istiyorsaniz sol kumandada
yer alan ¢ikis segenegini kullanmaniz gereklidir.

Eger otomatik kayit 6zelligi agik ise, ¢izimden kaydetmeden bile ¢iksaniz, yaptidiniz gizimler
LandingPad hesabiniza otomatik olarak kaydedilecektir.
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Hianon

Male Body Male Male Body Male Head | oman Torso
Base A Mannequin Base T
Rig

Blank Runner Shoe Last Car Chasss
30 Model Template EV

©Ba

wheel arch Speediorm Motorcycle 1
sent by James
jamesw Robbins

robbins

Egder pratik yapmak igin hazir modeller istiyorsaniz Gravity Sketch ana menlslinde yer alan
“Templates” sekmesinden 6rnek ¢alismalar indirebilirsiniz.

é VR ¢izim programlarina hakim degilseniz program icerisinde yer alan egitimleri izlemenizi ve
verilen antrenmanlari yapmanizi siddetle tavsiye ederiz.

Uzun sireli VR gozliik kullanimi gozlerde kuruluk kizariklik, bulanik gérme, bas donmesi,
mide bulantisi, zaman algisinda kayma, gérmede bozulma, 1s1ga hassasiyet, bas agrisi vb.
semptomlar yaratabilir. Bunlardan kaginmak i¢in cihazi uzun sireli kullanmayin, mutlaka
molalar verin. Beklenmedik bir etki goruldigiinde mutlaka doktorunuza danisin.
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Kaynakca

- https://docs.unity3d.com/Manual/GettingStartedinstallingUnity.html
- Bambu Lab P1P 3D Printer Quick Start

- Oculus Quest 2 Kullanma Kilavuzu ve Garanti Belgesi
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@ Gazi Universitesi Rektérliigii

@@ fow.gazi.pro

Bu yayin Avrupa Birligi ve Ttrkiye Cumhuriyeti’nin mali katkisiyla hazirlanmistir. Bu yayinin
iceriginden yalnizca Gazi Universitesi sorumludur ve bu igerik higbir sekilde Avrupa Birligi
veya Tlrkiye Cumhuriyeti’nin gériis ve tutumunu yansitmamaktadir.
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